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内容概要

本书介绍了多媒体的基本概念和多媒体作品的基本制作技术，包括声音、图像、动态视频等多媒体素
材的常用编辑和处理工具，以及多媒体开发工具Authorware的使用方法，使不具备编程能力的用户也
能够出色地创作自己的多媒体作品。
全书由多媒体系统概述、媒体素材的收集和准备、Windows XP中的多媒体应用、常用素材处理软件、
演示文稿制作软件PowerPoint 2002、Authorware基础知识、多媒体素材的整合、交互和导航控制、变量
和函数，以及Authorware的应用等10章组成，并配有丰富的例题和习题（包括上机练习题），最后附
有习题解答或上机练习提示。
    全书图文并茂，通俗易懂，适合作为高等学校文科和其他非计算机专业学生学习多媒体技术的教材
，同时也可供多媒体爱好者及从事多媒体创作的人员学习、参考。
    本书所有例题和习题中使用的素材均可以到清华大学出版社的网站上下载。
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