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内容概要

本书是北维吉尼亚社区大学计算机专业低年级教材之一。
本书从讲解基础的程序设计原理开始，使用一种独特的、面向对象的、独立于具体语言的方式，通过
详细的讲解、循序渐进的示例、颇具代表性的典型应用和内容丰富的课后练习题，让读者深入掌握结
构化程序设计的概念、面向对象程序设计的要领和相应的解题工具。

    本书深入浅出、形象生动，尤其适合于大专院校计算机相关专业低年级学生使用，也可供对结构化
和面向对象程序设计感兴趣的爱好者使用。
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