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内容概要

本书适合于有一定编程基础的中高级程序员阅读，书中鼓励用户使用纯粹的面向对象的方法来解决问
题。
本书首先讨论了C++对C语言过程化编程的增强功能，分析了这两种语言的异同，以方便读者的学习
。
然后通过丰富的工程技术领域的实际示例引导读者对面向对象的编程檎进行深入的剖析和研究。
每一章都饮食了许多程序示例、编程项目、实际案例分析和问题讨论，可以有效地帮助读者学习和掌
握新的、有用的C++技巧。
另外，本书中的所有内容都基于ANSI/ISO定义的最新的C++标准，使得本书成为一本C++程序员不可
或缺的学习和参考书。

    本书尤其适合作为电子、机电等相关工科专业的C++教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象编程>>

作者简介

Goran Svenk 在电子和计算机工程领域具有21年的产业与教育经验，并且编写了大量图书和文章。
他从1983年起就在各类学院执教，现在是加拿大安大略省Toronto的Seneca College的全职教授，从1997
年起他就在此工作，并且开发了许多计算机编程领域的课程。
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媒体关注与评论

书评本书适用于完成了使用C语方过程化程序设计课程的工程学、工程技术学、计算机科学和计算机
研究技术专业的学生。
书中包括许多电子工程的实例，因此对于电子工程或电子技术专业的学生更适合。
本书适用于中级水平的程序员；同时，本书也是为程序员、工程师或者任何熟悉C而又想学习C++的
人准备的。
对于已经有了C++编程经验的人而言，从书中也会发现C++程序设计有用的最新发展。
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