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内容概要

本书深入浅出地阐述了如何利用计算机来求解问题的一些思想和方法。
全书分为6个部分，另有6个附录。
本书全面讲解了解题方法和编程概念的各个方面，通过详细的解释和大量的实例逐步展开介绍，从基
本的数学函数和操作符到代码、数组、指针和其他数据结构等技术的设计和使用，以及数据库和面向
对象程序设计的概念，然后以综合实例阐述应用软件中解题方法的使用。
附录介绍了商业中常用到的模板、排序和合并方法。
本书适合作为高等学校计算机专业学生的必修或选修课程，对希望提高编程水平的程序员也有很大参
考价值。
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