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内容概要

本书是一本介绍TPC/IP协议族的教材。
其第2版比2000年的第1版增加了6章。
全书共有31章，分为5个部分：第1部分（第1-3章）介绍一引起基本概念和基础技术。
第2部分（第4-14章）讨论TCP/IP协议族中的核心协议IP和TCP以及几个主要的路由选择协议。
第3部分（第15-25章）讨论使用网络和传输层协议的应用程序。
第4部分（第26-30章）介绍近年来与Internet发展密切相关的问题。
第5部分（第31章）介绍IPv6以及从IPv4到IPv6的过渡。

    和同类书籍相比，本书具有如下特点：（1）特别强调用图来阐述技术性很强的内容；（2）突出重
要的概念；（3）善于结合实际例子讲解概念；（4）内容丰富，除最基本的内容外，这一版还增加了
几章比较新的内容，如多播路由选择和移动IP等；（5）章末有归纳该章重点内容的小结和重要术语列
表；（6）每章都有大量练习，既有测验对基本概念的掌握程序，又可加深对内容的理解；（7）本书
最后还附有9个附录供读者参考。

    本书是计算机专业本科生和研究生的一本很好的网络教材，对从事计算机网络的教学和科研人员以
及工程技术人员也有很好的参考价值。
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