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内容概要

本书为数据结构的教材，讲述如何用开放的、纯面向对象的Java作为描述语言来设计和实现传统的数
据结构。
全书结构严谨，讲解清晰，提供了大量的示例，使读者不仅能学习数据结构的具体实现，而且抽象出
一般的设计原则，掌握并灵活运用这些原则，将使读者受益匪浅。

    本书可作为计算机及相关专业的数据结构课程的教材。
对于不熟悉Java语言的读者，建议先进行附录B的Java语言学习。
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