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内容概要

本书以实例形式介绍用最新的Visual Basic.NET中文版二次开发AutoCAD的技术。
全书包括工程设计中42个典型应用实例，从创新、实用、扩展AutoCAD功能的角度对实例的构思、解
决方法进行了详细的分析说明，内容深少浅出，易读易懂，有助于创新设计和解决工作中的实际问题
。
相信读者会对各实例的功能和效果产生强烈的兴趣。

    为方便初学者，书中也介绍了有关的基础知识。
书中所有实例均给出了完整的程序源代码及详细的注释，还可以通过随书附赠的光盘运行所有的程序
。
读者可以对这些源代码程序任意进行修改、使用。

    由于本书对各实例的分析十分详细，因此，对不熟悉Visual Basic.NET的读者，也可以轻松地改用其
他语言来完成编程。

    本书内容新颖，实用性强，既适用于AutoCAD二次开发的初学者，也适用于资深的程序开发人员，
并可以作为高校计算机辅助设计类课程的教材或供CAD技术人员使用。
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书籍目录

实例1 连接AutoCAD实例2 用Access数据库管理图形实例3 尺寸公差自动标注实例4 形位公差自动标注
实例5 粗糙度与基准标注实例6 创建自己的菜单项实例7 创建自己的工具条实例8 齿轮轮廓绘制实例9 齿
轮结构参数化三维造型实例10 用平面零件扫描图反求三维模型实例11 用齿轮扫描图创建三维有限元分
析模型实例12 用两张位图获得三维实体模型实例13 在图形中添加自己的标记实例14 三维实体干涉检查
实例15 移动两个三维实体至刚接触实例16 凸轮模型反求与3D动画模拟实例17 从AutoCAD拾取凸轮进
行3D动画模拟并反求位移曲线实例18 3R机器人机构3D动态模型实例19 4R机器人机构按给定轨迹3D动
态模拟实例20 用Excel管理装配图明细表实例21 用Access管理装配图明细表实例22 三维实体多向视图与
剖切显示实例23 由离散点创建曲面实例24 由方程创建曲面实例25 由零件各截面创建曲面实例26 用密
码控制AutoCAD文件打开实例27 用触发事件监视实体的修改实例28 转换三维面或网格为二维实面实
例29 转换网格曲面为三维实体壳实例30 转换网格曲面为三维实体实例31 曲面数控加工简化动态模拟实
例32 斜齿轮造型实例33 图形动态装拆模拟实例34 VB窗体与AutoCAD交替显示位图实例35 弹簧造型实
例36 块参照属性的读取添加和修改实例37 输出图形信息到Word文件实例38 家具图文管理系统实例39 
利用平面光栅图的像素颜色创建三维曲面实例40 用程序代码配置并渲染图形实例41 隐藏AutoCAD显示
参数化设计的三维渲染图形实例42 隐藏AutoCAD进行参数化设计三维渲染动画仿真
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