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内容概要

本书以DirectX SDK 9.0版为蓝本，内容几乎涵盖了在Windows平台上使用DirectShow进行C++编程的方
方面面。
全书共分4个部分。
第1部分详细介绍了DirectShow的基础知识。
第2部分重点讨论了Filter的开发，以及DirectShow应用程序的开发，包括目前非常流行的音视频采集、
数码摄像机的支持、非线性编辑等应用。
第3部分深入分析了DirectShow SDK提供的部分典型源代码。
第4部分结合作者个人的一些开发实践，通过案例和开放源代码分析，进一步介绍DirectShow的实务应
用。
    本书内容丰富，条理清晰，实用性强。
适合广大的流媒体应用开发人员，以及对Windows平台上多媒体处理感兴趣的编程爱好者学习、参考
。
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Filter例子 第14章 Renderer Filter例子 第15章 DMO例子 第16章 枚举例子 第17章 媒体播放器例子第部分 
开放源码分析 第18章 MPEG流的网络客户端播放 第19章 MPEG2视频解码器
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编辑推荐

　　本书完全忠实于DirectX SDK的帮助文档以及基类源代码，并结合作者多年的实践，经过提炼而成
；涉及的内容几乎涵盖了在Windows平台上使用DirectShow进行C++编程的方方面面。
本书条理清晰，实用性强，适合广大的流媒体应用开发人员，以及对Windows平台上多媒体处理感兴
趣的编程爱好者学习和参考。
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