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内容概要

本书以Java的实际工程应用为背景，围绕作者在加拿大阿尔伯达大学计算机系开发的基于Internet的机
器人多指手远程操作系统所涉及的技术，对如何运用Java进行实际应用开发展开了深入全面的讲解。
全书重点讨论五个问题，分别是Java图形用户接口编程、Servlet网络编程、Java与数据库的连接、JNI技
术以及Java与VRML的连接。

    本书内容充实、条理清晰，是目前在Java编程的高级和实用方面不可多得的优秀教材。
本书适合具有一定Java和C/C++基础的读者阅读，可作为从事Java产际编程应用的技术人员的参考书，
也可作为本、专科计算机相关专业及各类计算机学校学生在Java高级应用方面的教科书。
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