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内容概要

　　本书主要介绍统一建模语言UML及其应用。
全书内容丰富，包括UML的用例图、顺序图、协作图、类图、对象图、状态图、活动图、构件图和部
署图等9个图中所涉及的术语、规则和应用，以及数据建模、OCL、业务建模、Web建模、设计模式
、OO实现语言、RUP等方面的内容，同时介绍了Rose开发工具中的一些用法。
本书最后是一个课程注册系统的实例研究，以及一些思考题和设计题。
附录中是两套模拟试题及答案，模拟试题中的题目可以作为UML应用的实例，完成这些练习题可以使
读者加深对UML的认识。

本书可作为大专院校计算机软件专业研究生和高年级本科生学习UML和面向对象技术的教材，也可作
为广大软件开发人员自学UML和面向对象技术的参考书。
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书籍目录

第1章 面向对象技术概述
　1.1 软件危机及软件工程
　1.2 对软件开发的基本认识
　1.3 软件的固有复杂性
　1.4 控制软件复杂性的基本方法
　1.5 面向对象技术
　1.6 面向对象领域中的基本概念
　1.7 小结
第2章 UML概述
　2.1 为什么要学习UML
　2.2 UML的历史
　2.3 UML的特点
　2.4 UML的构成
　2.5 UML中的视图
　2.6 UML的应用领域
　2.7 支持UML的工具
　2.8 一个UML的例子
　2.9 小结
第3章 用例和用例图
　3.1 用例
　3.2 参与者
　3.3 脚本
　3.4 用例间的关系
　3.5 用例图
　3.6 用例的描述
　3.7 寻找用例的方法
　3.8 常见问题分析
　3.9 小结
第4章 顺序图和协作图
　4.1 交互图概述
　4.2 顺序图
　4.3 顺序图中的消息
　4.4 建立顺序图的步骤
　4.5 协作图
　4.6 建立协作图的步骤
　4.7 顺序图和协作图的比较
　4.8 工具支持
　4.9 常见问题分析
　4.10 小结
第5章 类图和对象图
　5.1 类的定义
　5.2 类之间的关系
　5.3 派生属性和派生关联
　5.4 抽象类和接口
　5.5 版型
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　5.6 边界类、控制类和实体类
　5.7 类图
　5.8 领域分析
　5.9 OO设计的原则
　5.10 对象图
　5.11 小结
第6章 数据建模
第7章 包
第8章 状态图和活动图
第9章 构件图
第10章 部署图
第11章 对象约束语言
第12章 业务建模
第13章 Web建模
第14章 UML与设计模式
第15章 面向对象实现技术
第16章 RUP软件开发过程
第17章 UML开发工具
第18章 实例应用分析
第19章 综合练习
附录
　附录A 模拟试题（一）及答案
　附录B 模拟试题（二）及答案
参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象技术UML教程>>

章节摘录

版权页：   插图：   根据上面的例子，可以发现采用用例进行需求分析时的一些特点： 1.用例从使用系
统的角度描述系统中的信息，即站在系统外部察看系统功能，而不考虑系统内部对该功能的具体实现
方式。
 2.用例描述了用户提出的一些可见需求，对应一个具体的用户目标。
使用用例可以促进与用户沟通，理解正确的需求，同时也可以用来划分系统与外部实体的界限，
是OO系统设计的起点，是类、对象、操作的来源。
 3.用例是对系统行为的动态描述，属于UML的动态建模部分。
UML中的建模机制包括静态建模和动态建模两部分，其中静态建模机制包括类图、对象图、构件图和
部署图；动态建模机制包括用例图、顺序图、协作图、状态图和活动图。
需要说明的是，有些书中把用例图归类到静态建模，但根据Booch在[BR]99，p233]中的说明，用例图
属于动态建模部分。
 理论上可以把一个软件系统的所有用例都画出来，但实际开发过程中，进行用例分析时只需把那些重
要的、交互过程复杂的用例找出来。
 不要试图把所有的需求都以用例的方式表示出来，这也是UML初学者易犯的一个错误。
初学者对UML的一个普遍误解就是，认为用例可以表示所有的系统需求，因此千方百计地要用UML中
的符号来表示那些事实上很难用用例表示的需求。
需求有两种基本形式：功能性需求和非功能性需求。
那些用UML难以表示的需求很多是非功能性的需求，例如，开发项目中所涉及的术语表（glossory）就
很难用UML表示。
对于这些需求往往是采用附加补充文档的形式来描述。
 用例并不是系统的全部需求，用例描述的只是功能性方面的需求。
在编写一个系统的需求说明时，应该根据特定的需求大纲来写，很多开发组织或个人提供了需求大纲
供参考。
倒如A.Cockburn给出的需求大纲把需求分为6大部分[Coc00，p13]： 系统的目的和范围 系统中的术语
表 用例 系统采用的技术 开发过程中的参加人员、业务规则、系统运行所依赖的条件、安全要求、文
档要求等各种其他需求 法律、政治、组织机构等方面的问题 从上面的需求大纲可以看到，用例只是
所有需求中的一部分内容。
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媒体关注与评论

书评本书特色：     详细论述了UML的9个图所涉及的关键要领、术语和技术等，同时还包括了数据建
模、业务建模、Web建模等UML具体应用的介绍。
     阐述了面向对象分析和设计思想，包含大量分析和设计的例子。
     涵盖了与UML相关的一些技术，如RUP、UML开发工具等的介绍。
     提供了供自测用的2套模拟试题及答案，以便加深对UML的认识。
     适合于实效接触UML或对UML有一定了解的计算机人员使用，同时包含了很多进一步学习的资料。
     结合了近年来清华大学研究生课程“面向对象技术与应用”的教学实践，并总结了科研工作中UML
的使用经验。
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编辑推荐

　　详细论述了UML的9个图所涉及的关键要领、术语和技术等，同时还包括了数据建模、业务建模
、Web建模等UML具体应用的介绍。
 阐述了面向对象分析和设计思想，包含大量分析和设计的例子。
 涵盖了与UML相关的一些技术，如RUP、UML开发工具等的介绍。
 提供了供自测用的2套模拟试题及答案，以便加深对UML的认识。
 适合于实效接触UML或对UML有一定了解的计算机人员使用，同时包含了很多进一步学习的资料。
 结合了近年来清华大学研究生课程“面向对象技术与应用”的教学实践，并总结了科研工作中UML的
使用经验。
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