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内容概要

本书共分为13章，第一章都既独立又互为基础和补充。
内容主要包括SolidWorks 2003三维建模、文件操作、从2D草图转换为三维模型、曲线和曲面
、SolidWorks 2003造型特征、零件实体、工程图的建立及钣金设计等内容。
本书所介绍的是SolidWorks 2003中文版软件的基础知识，同时，贯穿于本书中的精彩示例也可以供用
户模仿制作。
    本书示例丰富，讲解明晰，难度上由浅入深，适合于初、中级用户。
可供计算机辅助设计、制造领域的开发人员和其他技术人员使用或参考，是一本集实用性与知识性于
一体的优秀参考书。
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书籍目录

第1章 SolidWorks 2003基础知识  1.1 SolidWorks 2003概述  1.2 基本概念和术语  1.3 设计意图和设计方法 
1.4 文件窗口和草图  1.5 特征和【属性管理器】窗口  1.6 【特征管理器】设计树  1.7 零件、装配体和工
程图  1.8 编辑模型  1.9 工具栏  1.10 退回控制棒  1.11 快捷菜单和快捷键  1.12 鼠标按键功能  1.13 自定
义SolidWorks 2003  1.14 联机帮助  1.15 本章小结第2章 基本操作以及视图  2.1 文件操作 2.2 选择  2.3 视图
操作  2.4 重建模型  2.5 应用程序编程接口  2.6 本章小结第3章 2D草图绘制  3.1 开始2D草图绘制  3.2 基本
几何图形绘制 3.3 草图绘制工具  3.4 辅助工具  3.5 编辑草图  3.6 尺寸和几何关系  3.7 本章小结第4章 3D
草图绘制  4.1 使用3D草图  4.2 从2D向3D转换  4.3 本章小结第5章 参考几何体  5.1 参考几何体概述  5.2 基
准面  5.3 基准轴  5.4 坐标系  5.5 构造几何线  5.6 本章小结第6章 曲线和曲面  6.1 曲线  6.2 样条曲线  6.3 曲
面特征  6.4 曲面控制  6.5 本章小结第7章 基体特征  7.1 特征概述  7.2 拉介特征  7.3 旋转特征  7.4 扫描特征
 7.5 放样特征  7.6 拔模特征  7.7 本章小结第8章 造型特征  8.1 圆角和倒角特征  8.2 抽壳特征  8.3 加厚特征 
8.4 筋特征  8.5 圆顶特征  8.6 特型特征  8.7 阵列和镜像特征  8.8 比例特征  8.9 孔特征  8.10 本章小结第9章 
零件实体  9.1 编辑零件  9.2 多实体零件  9.3 控制零件  9.4 显示零件信息  9.5 光源  9.6 本章小结第10章 装
配体  10.1 零部件管理  10.2 装配体配合  10.3 子装配体  10.4 装配体中的零件操作  10.5 简化装配体  10.6 
显示装配体  10.7 防止干涉  10.8 本章小结第11章 使用配置  11.1 配置概述  11.2 手工配置  11.3 系列零件设
计表配置  11.4 本章小结第12章 工程图  12.1 工程图简介  12.2 准备图纸  12.3 开始建立工程图  12.4 使
用RapidDraft工程图  12.5 标准工程视图  12.6 工程图的显示与对齐  12.7 本章小结第13章 钣金设计  13.1 
库特征  13.2 钣金特征  13.3 实体转换为钣金  13.4 其他钣金主题  13.5本章小结附录
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