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内容概要

Java经过多年发展，现在已经真正成长为严格的、主流的开发语言。
本书的作者是国际知名的教育专家H.M.Deitel和P.J.Deitel。
全书通过Deitel特有的“活代码”方式，详细讲解了如何使用Java开发数据库应用程序、多媒体应用程
序、网络应用程序。
本书还介绍了软件工程知识、界面设计知识、调试技巧、性能提示等方面的内容。
另外，本书还配有实验手册，它提供了一个优秀的学习环境，学生们可以用所学概念解决精心设计的
各种问题。
教师也能更好地评估学生对教材的理解程度。
该实验手册也可以作为开放式实验、家庭作业以及自学用。
    本书的读者对象是各类编程人员，计算机相关专业的本科生和研究生。
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作者简介

H.M.Deitel和P.J.Deitel是Deitel&Assocciates公司的奠基人。
Deitel&Associates公司是一家国际认证的培训和出版公司，致力于Java、C++、C#、Visual Basic.NET
、Visual C++.NET、XML、Python、perl、Internet、Web和对象技术的教学和相关产品的研发。
Deitel父子俩编写了许多世
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