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内容概要

CAXA XP是一款优秀的国产CAD软件和具有较强图形处理能力的计算机辅助设计、绘图系统。
本书分三部分，共17章。
第一部分（第1-2章）介绍计算机绘图的基础知识和CAXA XP的配置，以及一些基本操作；第二部分（
第3-11章）通过大量的实例详细介绍CAXA XP的术语和基本绘图命令的使用方法；第三部分（12-17章
）讲述关于文件、图库、系统设置等方面的高级操作。

    本书内容详实，图文并茂，循序渐进，易学易用，包含大量的典型实例，使读者能在短期内迅速掌
握CAXA XP的使用方法和技术。

    本书适用于各层次的CAXA XP用户，可作为高等院校相关专业师生和社会CAD培训班学习CAXA XP
的教材，对熟悉CAXA的读者也是一本很有价值的参考书。
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