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内容概要

3ds max是目前建筑装潢设计界应用最为广泛的效果图制作软件，使用该软件能够制作出和真实建筑相
媲美的效果图。
本书通过几个经典实例讲解用3ds max制作建筑效果图和在Photoshop进行后期合成处理的过程，除了
使读者对室外建筑物造型有深入了解之外，还使读者熟练掌握软件的应用技巧。
最后总结了笔者长期制作建筑效果图的经验，对读者不无裨益。

    本书图文并茂，浅显易懂，使读者在短时间内就能学到很多有关于制作室外建筑效果图的知识，更
加深入地了解软件的功能。
本书共有6个综合实例，列举了6种特点比较鲜明的建筑，使读者能够了解各种不同特性建筑效果的制
作。

    本书适用于专业的效果图制作人员阅读，也可供相关专业的教师和大、中专学生学习和参考。
为了便于读者学习，本书光盘收录了大部分实例的制作效果图，以及制作时所需的素材和贴图等。
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