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前言

Visual C++ 6.0是微软公司推出的Visual Studio系列可视化开发工具家族中一员，它引入了MFC类库应用
程序框架结构和一些实用开发工具，降低了编码的复杂性，能够迅速开发出Windows应用程序。
与Visual Basic、Delphi等可视化开发工具相比，Visual C++不容易上手，尤其对处于入门阶段的读者。
学习Visual C++与学习Visual Basic不同，它要求程序员关注一些较低层的知识，例如，消息处理如何定
义、类之间如何通信，所以，要想学好Visual C++，首先要建立面向对象的概念，然后学习Windows应
用程序编程的一些基本概念，如窗口、窗口函数、消息、消息处理等，进而要了解MFC类库所构造的
应用程序框架的组成，在此基础上再进行可视化程序的开发才能做到胸有成竹。
在教学实践中很难找到一本合适的Visual C++教材，能够兼顾到应用理论和编程实践。
几乎没有一本具有良好知识体系、适用于Visual C++的初学者，尤其是大中专学生的教学用书。
有关Visual C++的工程指导书很多，大多只介绍具体的开发实例，而没有对整个Visual C++程序的框架
结构和运行机制做系统讲解。
因此，往往是学生能够按照一本指导书的具体步骤完成一个实例，但知其然而不知其所以然，需求稍
作改变，就不能解决，这也是很多学生觉得Visual C++难学的主要原因。
为防止此类问题，本书围绕两条主线进行编写：一条主线以通俗易懂的语言介绍用Visual C++开
发Windows应用程序所必需的应用理论，另一主线设计了丰富的实用程序，通过实践引导学生快速掌
握Visual C++的开发方法和技巧。
全书共分为九章，包括对Visual C++ 6.0开发环境、面向对象程序设计、MFC应用程序、MFC应用程序
资源和资源编辑器、图形和文本输出、对话框的创建和使用、Windows标准控件、文档和视图、数据
库连接等概念和技术的讲解。
本书可以作为大专院校计算机专业课程的教程，授课28学时，实验40课时；也可以用于高等院校非计
算机专业公共选修课程的教学，40学时。
本书有如下几个特色：1．完整地介绍了Windows应用程序开发的知识体系。
简明扼要地讲述了开发窗口程序所必需的基础理论知识，例如，窗口运行机制、消息映射、MFC类
、MFC程序框架基础等。
2．重在培养学生的动手能力。
本书针对所讲述的知识点提供便于理解的实例，避免枯燥无味地讲解，每小节后面提供一个综合实例
，每章最后的“实验”部分提供综合实验，如此环环紧扣，帮助学生完成从了解、熟练到深入理解的
学习过程。
3．图文并茂，通俗易懂，简单明了，以入门引导为重点，真正让学生在初步掌握Visual C++编程技术
的基础上获得对Windows应用程序开发的整体认识和提高。
4．随书提供了书中各章自测题的参考答案，书中全部实例源程序和实验源程序可由网站的“资源下
载”栏下载。
此外，上述网址还提供了本书的教学课件，供教师教学时参考。
本书由朱晴婷、黄海鹰、陈莲君合作编写。
朱晴婷负责编写第5、6、8、9章，黄海鹰负责编写第1、3、7章，陈莲君负责编写第2、4章，最后由朱
晴婷统一修改、整理和定稿，并编写了本书的教学课件。
黄海鹰提供了全书各章的自测题及解答，陈莲君调试整理了全书的实例和实验程序。
在本书的编写过程中得到了华东师范大学计算中心汪燮华教授的帮助和指导，此外，郑明华、俞琨、
沈科峰对本书提出了修改意见，在此对他们表示衷心的感谢。
由于作者水平有限，书中难免存在不足和缺点，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

本书从剖析实例入手，详细介绍了使用Visual C++进行可视化Windows应用程序开发所需的基本原理和
概念，并设计了丰富的范例和实验，帮助、引导学生在具体的实践中从零开始掌握Visual C++的开发
方法和技巧，真正做到“做中学”。
全书共分九章，讲述了Visual C++的编程环境、Windows应用程序的基本运行机制、MFC的应用程序
框架组成、Visual C++编程的基本方法、Visual C++控件及数据库编程等。
    本书结合清晰，通俗易懂，偏重应用。
每一章都包含精读、实验、自测和小结四个部分，并提供详细的习题解答，帮助学生完成从子解、熟
练到深入理解Visual C++的学习过程。
本书适合作为大中专院校理工科学生的教材，也可作为学习使用Visual C++进行Windows应用程序开发
的自学教材。
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Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++程序设计>>

章节摘录

插图：
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编辑推荐
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