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内容概要

本书详细讲解3ds max 6的主要功能及操作方法与应用技巧。
全书共分：基础知识篇、模型篇、材质篇、摄像机和灯光、实例制作五部分。
主要内容包括：计算机三维空间新理念、3ds max 6特有的工作模式、基础操作、图形工具与建模、复
制工具、材质编辑、摄像机与灯光、室内效果图实例制作、建筑效果图实例制作、输出技术等。
本书内容丰富，讲解简明扼要，采用实例教学针对性强，易学易会。

    在本书的光盘中配有大量对应场景文件（.max），可以将这些文件在3ds max 6中调入，还有面板与
制作步骤的对照讲解，各种参数、材质及效果图可供读者学习借鉴。

    本书范例制作过程完整，技术内容全面，既适用于初、中级水平的读者学习使用，也可作为大专院
校相关专业的教材。
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角）  8.1 参数面板  8.2 制作一张大写字台  8.3 制作一个吊顶  8.4 练习 第9章 放样建模  9.1 放样建模的基
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材质 第15章 使用2D贴图程序编辑贴图类型材质 第16章 使用3D贴图程序编辑贴图类型材质 第17章 使
用Composite（合成贴图）制作材质 第18章 非标准材质的制作第四篇 摄像机和灯光 第19章 Camera
Target（目标摄像机） 第20章 灯光参数详解第五篇 实例制作 第21章 室内效果图实例制作 第22章 建筑
效果图实例制作 第23章 输出效果图

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 6效果图制作教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


