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内容概要

这是一本专门介绍如何使用电脑来进行辅助室内外建筑设计的著作，作者以目前最热门的建筑设计。
室内设计为出发点，详细介绍了如何使用电脑配合设计进程及设计表现的工作流程和工作技巧。
    本书主要面对那些对电脑和各种与效果图制作相关的软件操作有一定了解的设计师，使之通过阅读
本书，能够利用电脑效果图来深化设计、表达设计意图方面更上一个台阶，是一本有着强烈行业应用
背景的指导性书籍，也可作为高等美术院校设计专业和高校相关专业师生的自学及教学参考书，还可
作为社会装修及建筑设计中高级培训班的教材。
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