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内容概要

构建优秀的网站需要开发人员掌握一些基本的设计概念。
为了帮助读者掌握这些设计概念和设计元素，本书通过大量的示例和图片来介绍各种设计思想和设计
元素，同时在书中也加入大量的代码。
此外，本书还提供了3个具体的项目，以此来帮助读者更好地理解所学的内容。

    本书主要面向需要提高自己的网站设计水平和导航能力，并且希望使用代码来表示基于Web的应用
程序的网络开发人员。
此外，本书对一些网络设计的初学者也较有帮助。
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