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内容概要

3ds max的MAXScript是一种面向对象的程序语言，它没有很严格的格式要求，容易掌握，所以该书非
常适合于没有语言基础的读者。

    本书主要内容包括：脚本的基础知识、流程控制语句、动画、用脚本创建的界面、宏脚本、插件脚
本、在实用工具面板中添加的脚本、数组和集合、ActiveX控制等。
最后还专门讲解了一个实例，让学生真正体会到脚本的强大功能。

    本书的配套光盘包括书中例题所涉及的素材及课后作业所需要的内容。

    本书适合于初步学习脚本的读者，更适合作为大学本科相关专业的学生学习。
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