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内容概要

本书是一本Flash动画制作基础和Flash MX2004实际实用的标准教程。
教程通过详尽的实例讲解，深入浅出地介绍了Macromadia公司的动画制作最新版本Flash MX2004的各
项功能和实际制作技巧。
本书实例经典，图文并茂，讲解易懂，循序渐进，结构清晰，具有极高的实用性和艺术性。

   本书分为11章，前3章主要介绍Flash MX2004的概况及工具、界面等一些基本操作；第4章详尽地介绍
了图形的绘制及运用工具绘制图形的思路；第5章至第7章讲解制作动画声音、视频的实际案例。
第8章至第10章讲解按钮的制作、交互的实现和动作脚本的编写规则及创作环境；第11章介绍Flash动画
的发布导出。

   本书面向广大初、中级读者，同时也是高等院校的专业教材，以及Flash动画爱好者和社会初级、中
级培训班的首选教材。
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