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内容概要

本书是世界一流对象大师Robert c.Martin的最新著作。
作者以独特的视角，着重为Java程序员描述了UML的利与弊，指导他们如何应该使用UML以及如何使
用UML。
    通过本书的阅读，Java程序员将能更恰如其分地使用UML,进一步提高开发效率。
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作者简介

Robert C.Martin是Object Mentor公司总裁，面向对象设计、模式、UML、敏捷方法学和极限编程领域
内的资深顾问。
他不仅是Jolt获奖图书《敏捷软件开发：原则、模式与实践》的作者，还是畅销书Designing
Object-ortentdr c++Applica-tions Using the booch method的作者。
Martin是Pattern Lan-guages of program design 3和more c++gems 的主编，并与James newkirk合著了XP in
practice。
他是国际程序员大会上著名的发言人，并在C++Peport 杂志担任过4年的编辑。
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