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内容概要

本书揭示了Java程序员如何创建高质量软件的奥秘。
Herbert Schildt 和James Holmes两位编程大师通过将Java应用于某些有趣、实用的计算机问题和编程任务
中，全面展示了Java语言的强大功能、敏捷性、多样性和艺术性。
本书各章内容分别涉及到Java精髓、递归下降的表达式解析器、用Java实现语言解释器、用Java创建下
载管理器、用Java实现E-mail客户端和Internet搜索、用Java修饰HTML、显示统计图表、金融应用中
的Applet和Servlet、基于AI的问题求解等，每章给出的示例代码都可以直接运行，无需修改，而且读者
可以从www.osborne.com站点上免费下载这些代码。
本书是亚马逊网站上的五星级图书，相信读者能够通过研读本书大大提高自己的Java开发能力。
本书代码示例易懂有趣，设计思想独特，定会使您受益匪浅！
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