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内容概要

本书分别介绍了目前流行的Macromedia公司的网页制作软件DreamweaverMX 2004、F1reworksMX2004
、HashMX2004的主要功能和操作，并逐步讲述了利用这些软件协同操作以创建网页的方法。
    全书共分18章，第1-10章介绍了利用Dreamweaver MX 2004创建和处理网页元素、管理站点、设计网
页版面、制作网页动画、增强页面的交互性、插入多媒体对象和与数据库进行交互等内容；第11-15章
介绍了利用FireworksMX2004制作矢量图与位图、创建和导出网页图形文件以及应用蒙板和热点等内容
：第16-18章介绍了利用FlashMX2004绘图、制作网页动画、动作与组件以及动画的发布等内容。
    本书讲解清晰，图文并茂，适用于网页制作的初、中级用户，也可作为自学或培训教材使用。
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