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内容概要

本书是与《多媒体技术与Authorware 应用教程》配套的实训指导教材，不仅对课后习题给出具体解答
，还结合作者及相关人员的工作经验编制和精选了二十多个实训。
内容包括入门实训，文本实训，图形图像实训，动画实训，狭义多媒体实训，多媒体交互性实训，框
架图标和决策图标实训，变量和函数实训，库、模块和知识对象实训，综合开发等，大致涵盖多媒体
开发创作使用中的经典操作和可能遇到的实际问题。
每个实训的讲解由实训目的、实训要求、实训指导3个基本部分组成，读者通过练习、体会、总结，
培养分析问题和解决问题的能力。
    本书内容详实、实训丰富，不但是一本较为新颖、全面的实训教材，也是一本指导读者独立从事多
媒体学习和多媒体创作的参考书。
本书适合高等职业教育的多媒体专业及相关专业的学生用作教材，也适合多媒体爱好者自学使用。
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