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内容概要

本书面向希望深入学习这种操作系统的读者，全面介绍了Linux操作系统的技术原理。
全书共分10章，内容分别涉及Linux内核简介、内存管理、进程间通信、Linux文件系统、设备驱动程
序、网络实现方式、模块和调试，以及多重处理等Linux内核原理和开发技术。
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编辑推荐

　　本书特色：　　多位Linux专家参与编写；　　全面覆盖Linux2.4的完整内容；　　完整介绍内核
结构和Linux操作系统的核心知识；　　提供丰富的Linux项目程序和文档；　　在www.tupwq.net提供
源代码。
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