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内容概要

本书巧妙地结合了Linux内核源代码分析、操作系统设计原理和操作系统设计实践三个方面的内容，在
对Linux 0.01内核源代码进行深入分析的基础上，讲解了操作系统设计的基本原理和方法技巧。
同时，还向读者提供了大量的操作系统实践方面的实例。
通过对本书的学习，读者可以对操作系统的内核有深入的了解，掌握基本的硬件操作和控制能力，具
有对操作系统的理解和实践能力。
    本书中的所有例子，都可以使用GNU编译器来编译，所有的工具软件也都可以应用到GNU的自由软
件中。
本书内窜丰富、通俗易懂、可操作性强，既可作为大学高年级本科和研究生学习操作系统设计的辅导
教材，也可作为计算机爱好者学习和分析Linux内核的教材。
同时，也是软件工程师进行各类操作系统设计的最佳参考用书。
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