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内容概要

本书的最大特点是通过各种趣味游戏来引导读者学习Visual Basic，在游戏程序的编写中逐步介绍编程
方法和常用技巧，使读者的学习更加轻松愉快。
    全书从基本语法知识的介绍和简单的编写入手，将Visual Basic编程的基本知识穿插到各个小游戏中
，“幸运52”、“华容道”、“打字游戏”、“俄罗斯方块”、“八皇后问题”、“软件助手”、“
流行之王实力大比拼”和“双人对抗黑白棋”等妙趣横生的游戏一定能够让读者在享受趣味的同时，
领会到Visual Basic面向对象编程的思想，掌握数学运算、错误处理、事件处理、程序调试、控件使用
等方法。
此外，读者通过本书还能了解基本的算法，对数据库设计与编程有初步的认识，掌握Visual 编程方法
，懂得文件和注册表的操作方法以及能够进行简单的网络编程。
    本书以基础知识加实例的方式来组织内容，二者相对独立又彼此联系。
全收集趣味性、直观性、可操作性于一体，适用于Visual Basic的初学者和对游戏程序感兴趣的编程爱
好者。
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