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内容概要

你想学习Delphi 编程吗？
你想用Delphi 实现或定制自己喜爱的游戏程序吗？
那第，请选择本书。
    本书从Delphi 语言基础知识和编写简单程序入手，将Delphi 编程的知识点有机地分散在“幸运52”
、“速算24”、“点灯游戏”、“华容道”、“流行之王实力大比拼”、“俄罗斯方块”、“国际象
棋”、“网络黑折棋”等多个趣味游戏的设计实例中，其中包含Delphi 多媒体、图形图像处理
，Windows API调用，自定义及第三方组件应用，数据库以及网络编程等相关知识点，使读者不仅可
以从中获得Delphi 编程的精髓，还能在学习过程中体味游戏的乐趣。
    本书以实例导学的方式组织内容，易学易会且集趣味性和可操性于一体，适用于Delphi 初学者及对
游戏开发感兴趣的电脑爱好者。
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力大拼”游戏（上）——多媒体程序设计  5.1 多媒体播放器效果说明  5.2 媒体播放组件  5.3 菜单和对话
框  5.4 流行之王和多媒体部分  5.5 本章知识点回顾第六章 “流行之王实力大拼”游戏（中）——数据
库编程基础  6.1 流行之王灵敏据库功能  6.2 数据库系统基础知识  6.3 Delphi的数据库应用程序开发体系 
6.4 数据集组件  6.5 TTable组件  6.6 TQuery组件  6.7 流行之王数据维护功能实现  6.8 本章知识点回顾第七
章 “流行之王实力大拼”游戏（下）——文件注册表操作⋯⋯第八章 俄罗斯方块（上）——自定义
类与组件第九章 俄罗斯方块（下）及国际象棋——自定义及第三方组件的使用第十章 网络黑白棋对
战——网络编程
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