
第一图书网, tushu007.com
<<IA-64 Linux内核设计与实现>>

图书基本信息

书名：<<IA-64 Linux内核设计与实现>>

13位ISBN编号：9787302096108

10位ISBN编号：7302096104

出版时间：2004-11

出版时间：清华大学出版社

作者：摩斯博格等著、梁金昆等译

页数：414

字数：671000

译者：摩斯博格

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<IA-64 Linux内核设计与实现>>

内容概要

权威而全面地讲述IA-64/IPF（安腾处理器系列）下的Linux内核；    深入探讨Linux硬件抽象接口后面的
思想的概念及其在IA-64设计空间下的具体实现；    由顶级IA-64 Linux内核设计师和开发人员编写；   
OperSource著名领袖Bruce Perens亲自撰写了前言；    IA-64 Linuxmw内核实现的权威指南；    IA-64体系
结构和安腾处理器是专为提供前所未有的性能、可扩展性和可靠性而设计的，借助于IA-64 Linux内核
，每一个Linux开发人员都可以访问这些强大的功能。
在这套权威著作中，IA-64 Linux内核项目经理将带领你深入了解IA-64的Linux，准确地阐明了IA-64体
系结构为何具有如此突破性的强大能力。
    本书介绍IA-64体系结构、指令集和关键功能开始。
紧接着以空前的篇幅讲述了每一个主要的Linux内核子系统，描述Linux用来抽象硬件差异的接口，并
说明了IA-64环境中如何实现了这些接口。
    内容包括：    ·处理器、任务和线程；    ·虚拟内存子系统：地址空间、页面表、页面错误处理和
一致性；    ·设备支持：程序化I/O、DMA和中断；    ·同步多处理：Linux锁定原理及其在IA-64上的
实现；    ·内核入口和出口：中断、系统调用、信号和用户内存访问；    ·自举：固件、引导程序和
内核初始化；    ·系统性能监视：使用率、内核支持和安腾扩展系列；    ·IA-32兼容性：从体系结构
和Linux系统的角度来看，支持传统的32位应用程序。
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