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内容概要

本书介绍了如何使用对象、框架和UML表示法来设计、建立和重用基于组件的软件。
Catalysis是一种新兴的、发展势头强劲的、基于UML的对象和组件开发方法。
Catalysis提供了UML表示法的明确含义和系统的使用方法，并开辟了通过修改和组合通用的和特定领
域的建模框架来快速建立模型的途径。
本书可作为计算机专业教材，也可作技术人员参考之用。
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