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内容概要

本书详细介绍了使用C语言实现数据结构的基本思想和程序算法，重点阐述了问题说明和程序的设计
、分析、测试、验证以及正确性等方面的内容。
本书主要特色：通过一些应用和所使用的开发标准，着重介绍了递归。
包括一些案例分析，这些案将各个主题应用到实际的程序中。
讨论了软件工程的一些主要原则，并将这些原则应用于大型编程项目中。
详细介绍了数据抽象过程和数据抽象类型(ADT)，并将ADT与实现决策相分离。
　　本书可以为高等院校计算机及相关专业的教材，也可供各类软件开发人员参考。
如果读者具备一些基础的C语言编程知识，将对学习和使用本书大有裨益。
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