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内容概要

本书主要介绍了用Java语言实现网络程序设计，即用支持Internet协议的套接字开发各户端和服务端软
件的技术，包括用户数据报协议、TCP流、HTTP、Java Servlet、远程方法激活、CORBA客户与服务
、JavaMail API等内容。
同时，还以丰富的范例，深入介绍了分布式计算的理论与实现。
    本书内容丰富，范例程序详实，适合作为网络程序设计和分布式计算的学习用书。
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