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内容概要

本书通过一个完整的Flash MV动画作品实例，详细而深入地讲解了在Flash 2004 MX环境下创作Flash
MV的全过程。
    本书从制作Flash MV的准备工作开始，介绍了歌曲的选取方法、影片脚本的撰写方法、用第三方软
件处理歌曲的方法、收集和处理素材的方法、处理位图和绘制简单背景的方法、用鼠标绘制角色和背
景的方法、利用Flash制作动态元件的方法，以及电影镜头技巧在Flash MV中的运用方法。
对制作Flash MV需要掌握的色彩、构图、人体结构等知识也进行了相应的介绍。
    本书结构清晰．内容由浅入深，叙述清楚明了，对软件接触不深的读者，也能轻松上手。
    本书配套光盘中除了包含实例源文件和制作所需要的素材，还提供了部分制作步骤的视频教程。
    本书既适合具备一定Flash动画基础，想制作FIash MV的动画爱好者，也适合于Flash动画制作的初学
者。
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书籍目录

第1章 Flash MV概述  1．1 认识Flash MV　1．2 Flash MV制作流程第2章制作前的准备工作  2．1 根据歌
曲内容撰写脚本  2．2 音乐素材的选取和处理  2．3 图片素材的收集与处理第3章 在Flash中处理素材  3
．1 在Flash中处理图片素材  3．2 在Flash中处理音乐素材第4章 Flash MV中静态元件的绘制  4．1 常用绘
图工具的特点及用途  4．2 作品效果预览  4．3 人体结构特征简要分析  4．4 确定Flash MV造型并绘制
角色  4．5 绘制动物角色  4．6 背景的绘制第5章 Flash MV中动态元件的制作  5．1 让角色动起来  5．2 
制作其他动态效果第6章 Flash MV动画实现过程  6．1 电影镜头技巧概述  6．2 F I ash MV动画的具体实
现过程第7章 预载画面loading的制作  7．1 IDading的制作  7．2 制作按钮并控制影片播放第8章 Flash MV
文件管理与最终作品发布  8．1 文件的管理安排  8．2 FIash MV的导出与发布
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