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内容概要

本书是根据教育部最新颁布的中等职业学校计算机及应用专业《QBASIC编程语言》基础教学基本要
求编写，同时参考了教育部考试中心制定的计算机等级考试大纲。
   本书主要内容包括QBASIC语言的基础知识、基本概念、程序结构及程序设计方法、数组、函数和子
程序、字符串、文件及屏幕控制与作图等基本知识。
本书的主要特点是在编写过程中力求遵循“线、够、新、用”的原则，编写的体例采用了“想一想”
、“练一练”、“注意”、“小结”、“上机实习”等形式，目的是让学生变被动接受性学习为主动
探究和思考性学习，并突出学生实践能力的培养。
   本书适用于中等职业学校的学生，也可作为各类职业技能培训教材或自学用书，还可作为计算机等
级考试的参考用书。
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