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内容概要

JBuilder是Borland公司推出的可视化Java集成开发工具，本书介绍的是JBuilder的最新版本JBuilderl0。
JBuilder以强大的功能和优异的性能著称，是最为流行的Java开发工具之一。
使用最新版本的JBuilderl0，可以极大地提高开发人员的效率，简化各类型Java程序的开发、调试和部
署过程。
    本书在介绍Java语言语法及面向对象特性的基础上，详细介绍了使用JBuilderlO集成开发环境开发、
调试和部署可视化Java程序的基本方法，然后由浅入深地介绍各种类型Java程序开发：输入输出、多线
程、多媒体、网络应用、数据库、JavaBean、Servlet和JSP、EJB以及Web服务等。
经过对内容的合理安排，可以帮助读者牢固掌握基础知识和基本方法，全面掌握各种Java开发技术，
而且还能在此基础上对Java语言和Jbuilderl0的使用有更进一步的提高。
    本书是立足于Java和Jbuilder 10的入门教材，适合Java和JBuilder初、中级读者使用，可以作为相关培训
班的培训教程，对高级Java开发人员也有很高的参考价值。
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