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内容概要

本书全面讲述建筑效果图制作的流程、方法与技巧，介绍室内和室外两个方面的效果图制作方法。
介绍基本的建模和材质制作方法，使读者能够在后面的实例制作中快速上手。
每个章节都会有相关的实例，让读者在学习了相关的知识和制作方法后可以立即进行实践操作。
    本书适合各类从事建筑效果图设计制作的工程人员，包括房地产公司、建筑设计院、规划设计院、
装饰装潢设计公司、景观设计公司等的相关工作人员，一特别适合各类电脑培训班、各类建筑学院和
美术学院作为主导的辅助教材。
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