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内容概要

本书是《Visual Basic 6.0程序设计实用教程》的配套教材。
全书分为3篇。
实验篇精心设计了18个实验，除给出具体要求外，还给出了较为完整的程序提示和操作步骤，并且给
出了一些举一的三的编程题目和思考题。
阅读篇选择了部分例程，为读者进一步的学习提供帮助和指导。
实训篇选择了一些难度适当、工作量适当，并且具有一定拓展空间的题目，供读者参考。
每个题目给出了基本功能要求、思路分析和难点指导。
    本书可作为高职高专相关专业的Visual Basic程序设计语言配套教材，也可作为培训教材以及各类人
员自学使用。
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