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内容概要

在3D设计软件中，Pro/ENGINEER Wildfire是一套功能强大的软件。
它整合了设计、仿真、分析、制造的解决方案，而最新的Wildfire版本又加入了协同设计与Web整合技
术，操作界面更加简化，更为适合学习3D设计。
   本书内容包括对Wildfire的认识，基本操作技巧、3D草绘工具的使用、草绘图形的编辑、3D实体建立
技巧、实体图形的编辑、基准的建立技巧、各种对象复制的技巧、图形的设计变更、视角与外观控制
、组件及工程图的建立等，并配合丰富的应用实例，相信可以让读者轻松上手，充分掌
握Pro/ENGINEER Wildfire的强大功能。
   本书内容全面、侧重基础知识的介绍和技巧的讲解，适合想学习Pro/ENGINEER Wildfire的初级用户
和对Pro/ENGINEER Wildfire有一定了解和应用能力的中级用户使用，也可作为学习3D设计的参考用书
。
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