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内容概要

　　本书是《3ds max 7 室内效果图制作应用技术》丛书的第二本“高级应用篇”，全书在“基础应用
篇”的基础上着重对室内框架的构件、材质、灯光、Photoshop后期合成以及图像色彩的调整等技术进
行了讲解，并通过5个经典的综合实例将两本书中讲述的内容进行了贯穿。
　　本书范例丰富，内容由浅入深，范例的每一步实现方法都作了详细的说明，通俗易懂，十鴏适合
于多媒体开发人员急学先用，快速掌握。
本书既可作为广大计算机爱好者使用3ds max 7 制作作品的实用自学读物，也可以作为美术院校、高等
学校相关专业师生自学、教学参考书和社会相关领域培训班进行短期培训和教学的教材。
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