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内容概要

本书讲授了Java语言程序设计。
书中在介绍Java语言的同时，更注重Java语言的知识体系，系统地分析了Java的核心机制与基本原理。
全书分为核心基础篇与应用技术篇。
在核心基础篇中，论述了面向对象程序设计的基本概念、Java语言基础（包括运算符与表达式、程序
流控制、数组）、Java面向对象特性、异常处理方法、AWT与AWT事件处理模型、输入/输出、Applet
概念与应用。
应用技术篇介绍了开发Java的高级应用技术，包括多线程、网络编程、Swing、JDBC数据库连接、J2EE
技术以及Java编程规范。
书中还提供了大量实例。
    本书具有系统性、知识性、实用性等特点，可以作为大专院校计算机、通信等专业教材，也可作
为Java编程爱好者的参考书。
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编辑推荐

　　《Java语言程序设计》分面向对象程序设计基本概念、JAVA语言基础、JAVA面向对象特性
、JAVA高级特征、异常处理、输入/输出、AWT及AWT事件处理、Applet 基础与高级编程、线程
、JAVA网络程序设计、基于Swing的GUI开发、JDBC技术、Java编程规范等章节对语言程序设计基础
及其应用技术进行了深入介绍，更值得一提的是《Java语言程序设计》系统地分析了JAVA语言的知识
体系，使你能够更深入地理解JAVA，适合作为大专院校计算机、通信等专业及JAVA编程爱好者学习
参考。
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