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内容概要

　　《C++程序设计》全面讨论了C++程序设计的有关概念，内容由浅入深农步地展开，力图使初学
者容易理解，而不是死记概念。
　　《C++程序设计》共分15章和一个附录。
第1章为C++概述，阐述了面向对象的有关概念；第2章介绍C++的数据类型；第3章介绍3种控制语句
；第4章介绍函数和预处理；第5章介绍数组和指针；第6章介绍类和对象；第7章介绍相用；第8章介绍
友元函数和友元类；第9章介绍运算符重载；第10章介绍函数模板和类模板；第11章介绍派生和继承；
第12章介绍多态性和虚函数；第13章介绍C++流和文件；第14章介绍异常处理；第15章介绍名称空间
。
　　书中精心设计了大量的例题，具体说明有关概念和程序设计方法。
所有例题都在MicrosoftVisualC++6.0系统中运行通过。
各章给出了练习题和实习题，最后的附录中提供了10个综合实习题。
为了便于学习，编者还编写了与《C++程序设计》戌套的辅导书《C++程序设计学习与上机实验指导
》，供读者参考。
　　《C++程序设计》可以作为大专院校计算机专业和非计算机专业学生学习C++语言的教材。
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编辑推荐

　　内容全面，结构合理，循序渐进，通俗易懂，　　精选大量例题并予以详解，有助于深入领会编
程实质，掌握编程思想与方法，　　强调学习过程中的习题练习与实习训练，提高学生的自学能力和
综合操作能力。
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