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内容概要

J2ME是“一种以广泛的消费性产品为目标的、高度优化的Java运行时环境"(Sun公司定义)。
J2ME的MIDP规范将成为未来无线移动通信设备应用开发的事实上的标准。
本书通过对MIDP 2.0规范的全面剖析，重点介绍在资源受限的CLDC设备上开发各种移动应用程序的
方法。
    全书由10章组成，内容包括概论、连接设备与连接受限设备的配置和简表、MIDP编程基础、J2ME
应用开发环境与工具、MIDP高级用户界面设计、MIDP低级用户界面设计、MIDP游戏程序设计
、MIDP多媒体程序设计、MIDP数据管理程序设计、MIDP网络程序设计等，基本覆盖J2ME平台开发
的各个方面的技术。
在编写组织上采用了任务和案例驱动方式，实例众多，易于理解。
另外，每章后都配有思考题。
    本书适合有一定Java语言基础的程序设计人员学习使用，既可作为计算机、网络通信等专业本科生
、研究生的教材，也可供工程技术人员自学参考之用。
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