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内容概要

本书在介绍如何开发面向对象程序的同时，还着重讲解了标准数据结构的主题。
作者首先介绍了Java中需要特别掌握的部分，然后讨论了程序设计中类、继承、多态性、递归和复杂
度分析等概念。
本书还讲述了标准的抽象数据类型（ADT）：栈、列、表、树、表和图等，包括了对不同实现和复杂
度以及ADT应用的讨论。
最后一章介绍了线程和同步技术，为学生转向计算机科学的高级课程作了铺垫。
另外，作者还采用大量的案例分析贯穿全书始终，突出了软件的生命周期。
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