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内容概要

　　计算机是一种真正令人惊奇的机器。
很少有工具可以帮助你执行如此众多的不同任务。
无论你是想跟踪投资、出版业务通讯、设计建筑物，还是在航空母舰的甲板上练习降落F14，你都可
以使用计算机做到。
同样令人惊奇的是，计算机几乎在我们生活的每个方面都担负着重要任务。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机文化基础>>

作者简介

　　倍受称赞的计算机软件企业家Peter Norton积极参与民政和慈善事务。
他在几个学术和文化机构担任职务，目前，他大部分时间都献给了慈善事业。
　　Norton先生在华盛顿州的西雅图市长大，作为程序员和商人，他在计算机行业做出了突出贡献。
Norton Utilities 、Norton Antivirus和其他实用程序安装在全世界数百万台计算机上。
同时他还是机畅销书的作者。
Norton先生在1990年把他的PC软件企业出售给Symantec公司，但是他继续编写和发表有关计算机的文
章，帮助无数的人更好地理解信息技术。
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