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内容概要

本书以介绍Dreamweaver MX 2004为主，同时辅以Fireworks MX 2004和Flash MX 2004，结合实例逐步讲
解利用这些软件创建静态和动态网页。
    全书共分11章，主要包括网页的基本概念，Dreamweaver MX 2004工具简介，网站的开发流程，创建
和编辑本地站点，网页基本元素的效果制作和使用方法，网页中的图象和连接，表格制作，版面设计
，层的使用，框架，表单，添加对象，行为，插件的应用，时间轴，利用Fireworks制作图象，利
用Flash 制作动画，网站的测试，发布和维护等内容。
每章后均有适量的习题。
    本书语言通俗易懂，内容丰富，以网站设计实例为主线，以图文并茂的形式详尽的介绍了网页制作
的基本步骤，非常适合于网页制作和网站管理方面的初学者使用；同时，本书对具备网页制作知识的
中高级用户也有一定的参考价值。
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