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内容概要

本书系统地介绍了三维机械CAD软件SolidWorks 2004中文版的主要功能及其在机械设计中的具体应用
。
全书共分12章，包括SolidWorks基础、快速入门、绘制草图、特征建模基础、典型零件建模实例、零
件的特征管理及显示控制、钣金特征建模、曲线曲面造型及应用、装配体设计、铸模工具及焊件、外
观显示、工程图。
     全书以“轻松上手、实例为主”为编写理念，力求使具有一定机械设计知识的人员，能够方便、快
捷地利用SolidWorks进行三维零件的设计及装配造型，并通过实例的学习，快速掌握SolidWorks在三维
建模及工程图绘制中的应用技巧。
     本书可供SolidWorks软件的初学者使用，对于有一定软件应用基础的机械设计人员也有一定的参考
价值，还可作为大、中专学校机械类专业CAD课程的参考教材。
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