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内容概要

在编写Windows多媒体应用程序时，VisualC++提供了最为高效、快捷的开发环境：所生成的多媒体程
序在运行时具有最为优良的表现。
本书介绍了使用Visual C++进行多媒体程序开发的基础知识和实用技巧。
     全书共分10章，内容包括VisualC++编程墓础、进入VisualC++多媒体世界、多媒体文本处理、图形
图像初探、深入图形图像编程、多媒体音频、多媒体动画和视频、OpenGL图像处理简介、利
用DirectX开发多媒体、综合应用。
     配书CD光批中包含了与各章内容密切相关的源代码工程，这些工程是作者致力于实战演练及深入
挖掘的结果：衷心希望各位读者能够充分利用此光盘，在编程实践过程中找到快乐的感觉。
     本书可供广大编程人员及多媒体开发人员阅读和参考。
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