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内容概要

本书主要介绍了使用3ds max 7软件进行室内效果图设计的操作方法及设计技巧。
   本书选择了极具代表性和针对性的案例，由简到繁，从3ds max 7的基础知识开始讲起，循序渐进地
向读者介绍了基础建模、材质和贴图、灯光和摄像机、渲染、Lightscape的基础知识以及这些知识点在
综合案例中的运用。
   本书适合3ds max的初学者学习，同时也可作为想从事室内效果图设计的读者的参考用书。
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第1章 基础知识　1.1 绘制效果图的7大步骤　1.2 室内效果图的制作技巧　1.3 制作室内效果图的文件管
理方式　1.4 收集模型的方法第2章 建模　2.1 室内常用装饰模型制作　2.2 室内常用家具制作第3章材质
和贴图　3.1 常用材质类型　3.2 贴图坐标　3.3 常用材质的设置第4章 灯光和摄影机　4.1 3ds max中的灯
光　4.2 设置摄影机第5章 3ds max渲染　5.1 光能传递的设置　5.2 “曝光控制”的应用　5.3 渲染器参数
的设置　5.4 渲染输出第6章 制作客厅　6.1 制作场景前的准备　6.2 创建室内空间　6.3 赋予材质　6.4 
设置灯光、渲染场景　6.5 后期处理第7章 制作会议室　7.1 制作场景前的准备　7.2 创建会议室空间
　7.3 赋予材质　7.4 设置灯光、渲染场景　7.5 后期处理第8章 Lightscape渲染　8.1 认识Lightscape　8.2 
准备阶段　8.3 解决阶段　8.4 输出阶段　8.5 经验与技巧第9章 制作阳光下的卧室　9.1 在3ds max中赋予
模型材质　9.2 导出3ds max模型　9.3 准备文件的设置　9.4 解决文件的设置　9.5 场景中各材质的参数
及属性设置　9.6 渲染　9.7 后期处理
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