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内容概要

本书全面详细实地介绍了如何用Maya为电影、电视、视频游戏、网页设计和出版物制作丰富多彩且引
人入胜的内容。
本书作者Meade与Arima是Maya的资深教员和特效制作方面的权威，他们为您讲解了掌握Maya所需要
了解的一切内容。
请跟随本书学习整个流程，以掌握建模、纹理和动画制作、渲染以及后期制作等。
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