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内容概要

本书在结构上将C++面向对象程序设计的思想和方法作为重点，结合例题进行了详细的分析解释，除
在每章后附有习题外，还在附录中整合了实验设计。
全书结构严谨、通俗易懂，兼有普及与提高的双重功能。
    本书由三部分组成： 第1～8章结合实例深入浅出地讲解了C++面向对象程序设计的思想和方法。
第9～12章是关于Visual C++的MFC程序设计，该内容写得简明扼要，通俗易懂，以便读者理解。
本书的附录部分包括重要的实验内容设计及Visual C++ 6.0环境介绍，这是掌握编程语言的重要环节。
    本书遵循少而精的原则，力求做到版面清晰、结构紧凑、信息含量高，因此特别适宜作为计算机专
业本科教材。
同时，还可以作为自学或函授学习的参考书。
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